
 

 

Załącznik do regulaminu Turnieju debat oksfordzkich 
Młodzi mają głos 

 

W odniesieniu do: 

§10 

Przebieg Turnieju 

 

O przebiegu Turnieju uczestnicy zostaną poinformowani z tygodniowym wyprzedzeniem, po 
uprzednim przeanalizowaniu ilości drużyn biorących udział w Turnieju. 

 

Organizatorzy uzupełniają regulamin o postanowienia: 

1. Do Turnieju zgłosiły się 4 drużyny. 2 w kategorii Gimnazjum i 2 w kategorii Szkoły Średnie. 
2. Organizator postanowił uwzględnić grupy wiekowe w starciach debatanckich, według tych 

kryteriów odbędą się 2 debaty – 1 w kategorii Gimnazjum, 1 w kategorii Szkoły Średnie. 
a. Jury wybierze Najlepszą Drużynę Turnieju debat oksfordzkich w kategorii Gimnazjum oraz 

Najlepszą Drużynę Turnieju debat oksfordzkich w kategorii Szkoły Średnie (sposób wyboru 
wskazany jest wcześniej w Regulaminie). 

b. Najlepszych Mówców Turnieju debat oksfordzkich w obu kategoriach wybierze 
publiczność drogą głosowania. 

3. Przebieg Turnieju: 
a. Zgłoszone drużyny spotykają się 02.06.2017 r. o godz. 930 w Sali nr 10 Hrubieszowskiego 

Domu Kultury. 
b. Następuje losowanie tematów dla poszczególnych kategorii wiekowych, następnie 

w danej kategorii wiekowej zostaną rozlosowane strony Propozycji i Opozycji. 
c. Tematy, które zostaną poddane losowaniu Organizator przedstawi na końcu tego 

dokumentu. 
d. Drużyny otrzymują do dyspozycji odrębne pomieszczenia, opiekuna z grupy pOBUDZENI 

oraz 1 godz. na przygotowanie się do debaty. 
e. Uroczyste rozpoczęcie Turnieju odbędzie się 02.06.2017 r. o godz. 1100 w Sali nr 10 

Hrubieszowskiego Domu Kultury. Wówczas też nastąpi losowanie kategorii wiekowej 
drużyny, która podejmie się debaty jako pierwsza. Sposób losowania ogłosi przedstawiciel 
Jury. 

f. Obowiązkiem wszystkich członków drużyn, nie zależnie od kolejności wystąpień, jest 
przebywanie na sali debat i aktywne uczestnictwo w przedsięwzięciu. 

g. Organizator zaprasza gości, władze miasta, media; każda drużyna ma prawo zaprosić  na 
Turniej swoją publiczność. 

 
4. Tematy, które zostaną poddane losowaniu przez drużyny (bez podziału na kategorie 

wiekowe): 
I – Portale społecznościowe niszczą komunikację międzyludzką 
II –  Czytanie książek to najpiękniejsza zabawa, jaką sobie ludzkość wymyśliła 
III – Rozwaga czyni ludzi tchórzami 


